Zatagcznik nr 3
do regulaminu udostepniania przewodnikéw multimedialnych
w Muzeum ,,Gérnoslaski Park Etnograficzny w Chorzowie"

Instrukcja dla samodzielnych uzytkownikéw przewodnikéw multimedialnych
XP4

Przewodnik multimedialny ma wbudowang baterie - upewnij sig, ze jest ona w petni natadowana zanim
przystapisz do odstuchiwania materiatow.

Przewodnika multimedialnego mozna uzywacé bez stuchawek (ma on gtosnik), jak rowniez ze stuchawkami
ze ztgczem 3,5 mm. Z uwagi na komfort innych zwiedzajgcych, zalecamy korzystanie ze stuchawek.

Niedopuszczalne jest narazenia odbiornika na uszkodzenia mechaniczne, kontakt z wodg. Zakazuje sie
wynoszenia odbiornika z terenu Muzeum.

Wtaczanie przewodnika multimedialnego

1. Krétko nacisnij przycisk # (ok. 2 sekundy).
2. Zaobserwujesz zmieniajgce sie obrazy (ekrany powitalne: ,Imagineer” i ,,android”, stan baterii).

3. Poczekaj az pojawi sie ekran ,Imagineer” z biatym polem, na ktérym wymienione sg nazwy materiatow.
Wybdér materiatow

Mozesz wybra¢ interesujgce Cie materiaty na dwa sposoby:

- aby zaznaczy¢ wybrany materiat uzyj przycinkéw M lub 44 (wybdr bedzie podswietlony na zielono)
i weisnij P;

- dotknij na ekranie nazwy materiatu.

Odtwarzanie materiatow

Wybierz na klawiaturze numer nagrania. Nacisnij >
Powrdt do ekranu wyboru materiatéw: wybierz 9999 i nacis$nij >
Przewijanie nagrania: P lub 44

Pauza: l. Wznowienie: P.

Dostosowanie gtosnosci: M- lub =+,

Pamietaj, Ze dtugotrwate stuchanie z duza gtosnoscig moze spowodowac uszkodzenie stuchu.
Wytaczanie

1. Utrzymuj wciéniety przycisk # az do pokazania sie komunikatu ,,Power OFF”.

2. Dotknij komunikatu ,Power OFF” na ekranie.
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